Mientvas nos alejibamos de [a ciudad iba QB‘!ETII",QS
pensando. ‘Las hemos pasado verdadevamente
canutas, pevo que muy canutas, agotados de
tanta carvera y eliminando zombis . . . Por fin
hemos salido de |a ciudad en un coche, atvis se
gueda la pesadilla” . . .

Elimina a la Abominacion, ;Sencillo verdad?, lo malo es que
no tienes mechero...

Intervumpen mis pensamientos los gritos de
mis compaRevos discutiv el nuevo destino.
-"Vamos hacia |a Base Militar, allf estavemos a
salvo, segquvo gue se habrin atvinchevado . ..

- “Tiepes vazsn vamos hacia allf.

Tvas vavios kilsmetvos vecovridos, la emisova de
vadio nos deja mudos. Hablan gue el foco de
Yodo este infierno. estd hacia donde nos

divigimos. ya lo vemos con huestvos propios ojos.
iQue nos gueda yal fendvemos que eliminar el
inicio. Sevemos hévoes o po . . . -

dQuién-sabe?
®

Necesitaras los siguientes mddulos para este escenario:
3C, 3B, 2B, 7B, 5D, 5B, 5C, 6C y 5E.
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REGLAS ESPEGIRLES b’

e Equipa a los supervivientes. Con sus armas de |n|0|o que
su habilidad le otorga.

¢ Eliminacién cartas. Retira del mazo de armamento las
siguientes cartas y descartalas, no haran falta el resto de la
mision; 2 Botella de Cristal y 2 Gasolina. Lo sé, ¢Y ahora,
como matamos al jefe?.

¢ Haz un mini mazo con las siguientes cartas.

1 Motosierra + 1 Hacha de Bombero + 1 Escopeta

+ 2 Machetes, total 5 cartas. Estas armas no se encuentran

" en cualquier sitio. Bargjalas entre si y déjalas boca abajo

cerca del escenario. Este mini mazo se llamara ‘ARMAS”

e Aparta. Deja a un lado también 2 Coctel Molotov. jArmas
pesadas, cuesta encontrarlas!

* Y por ultimo. Una vez mas busca y encuentra las siguientes
armas de inicio para esta aventura; 2 Pistola + 2 Palancas + 1
Hachas de Bombero + 1 Bate de Béisbol.

Si al hacer este (ltimo mazo, no tienes armas suficientes,
cuando ya no queden... ya no quedan. Bardjalas y reparte
entre tus supervivientes, las que sobren, si sobran, las
retornas al mazo principal. jAh! Se me olvidaba, las 3
sartenes también las mezclas con el mazo principal.

e Cada ficha de Objetivo otorga 5 puntos de experiencia al
Superviviente que la recoge.

e Las fichas de Objetivo Rojo se recogen sin zombis, aparte
de los 5 puntos de experiencia, coges una y sola una carta del
mini mazo creado llamado “ARMAS".“

e La puerta verde no puede abrirse hasta que se haya

* recogido el objetivo verde.

e | a puerta azul no puede abrirse hasta que se haya recogido
el objetivo azul.

e La Zona de aparicion azul se activara cuando se haya
recogido el objetivo azul.

¢ NO puedes utilizar los coches, salvo el coche de macarra.

¢ El coche de macarra se encuentra inicialmente, en la zona
donde aparecen los supervivientes.

¢ NO se puede buscar en ninglin coche.

e Coloca 1 Caminante en cada Zona marcada con un ‘1’
amarillo en un circulo azul.

e Coloca 1 Abominacion en la Zona marcada con un ‘2’
amarillo en un circulo azul.

¢ ‘1" amarillo en un circulo rojo: Aqui se encuentran los 2
Coctel Molotov, los obtiene el superviviente que busque en
esta zona libre de zombis.

e ‘2" amarillo en un circulo rojo: Estas tres puertas son
automaticas, dicho de otro modo abres una, se abren todas
al mismo tiempo.

e Puertas cerradas interiores, jMALDITAS PUERTAS!;

X

Se abren de modo normal, salvo que no aparecen zombis del g

modo habitual, irdn apareciendo zombis hasta la proxima’

puerta cerrada. jNo te esfuerces, no tienes superpoderes y
no ves a través de las puertas!.

¢0tra nueva puerta cerrada en tu camino?, abrela del modo
normal y repite la anterior operacion de aparici()n de zombis.



